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Обо мне
Работаю разработчиком интерфейсов в 
Яндексе
Более трёх лет занимаюсь веб-разработкой 
и Node.js
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01 Проблема и мотивация

О чём поговорим?

02 Архитектура 
медиапайплайна Chromium

03 Локализация проблемы

04 Альтернативные решения

05 А что в других браузерных 
движках?

06 Фикс

07 Бенчмарки
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Проблема и мотивация
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Немного теории видео
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Немного теории видео
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Архитектура медиапайплайна Chromium
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Локализация проблемы
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Альтернативные решения
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А что в других браузерных движках?
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Firefox (Gecko)
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Фикс
- Если целевой кадр следующий 
(ShouldFastForward), пропускаем полную 
перемотку с помощью операции FastForward 
- Рендереры сами отбрасывают ненужные 
данные без Flush()
- Результат: переход к следующему кадру 
как при обычном воспроизведении
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Бенчмарки
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Полезное
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Полезное
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Полезное
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Спасибо за 
внимание!
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